
Escribir para el público de la ciencia-ficción y la
fantasía puede ser la aventura más apasionante
para un escritor como tú. Estos lectores desean
que los transportes más allá de los terrenos cono-
cidos, y que los ayudes a explorar las fronteras in-
finitas de los mundos que has creado.

En este manual ganador del prestigioso premio
Hugo, el maestro de la ciencia-ficción Orson Scott

Card nos ofrece su conocimiento experto de estos
géneros. Con él aprenderás:

Qué es y qué no es ciencia-ficción y fantasía, y
según qué estándares, así como dónde encaja tu
propia obra.

Cómo construir, poblar y dar vida a mundos creí-
bles y vívidos que tus lectores puedan visitar.

Cómo usar el cociente MIPA (medio, idea, per-
sonaje y acontecimiento) para estructurar con éxi-
to cualquier historia.
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Cuál es la situación de los mercados y cómo ac-
ceder a ellos para ser publicado.

Orson Scott Card ha escrito tanto ciencia-fic-
ción como fantasía. Obtuvo los premios Hugo y
Nebula a la mejor novela en años consecutivos, algo
que ningún otro escritor del género ha conseguido
jamás.
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